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Patrick Rupert-Kruse
Jahrbuch immersiver Medien 2012 ,Bildraume — Grenzen und Ubergénge”

Das Jahrbuch immersiver Medien versteht sich als begutachtete, bewusst interdisziplinare und
internationale Fachpublikation, deren wissenschaftlicher Fokus sich multimedial gestaltet (360°-
-Projektionen, Visuals, Film, Games usw.). Das Jahrbuch erscheint seit 2011 jahrlich mit deut-
schen und englischen Beitragen unter einem Themenschwerpunkt. Die aktuelle Ausgabe behan-
delt das Thema «Bildraume — Grenzen und Ubergéange».

Sie enthélt neben themenbezogenen und freien Artikeln zudem einen Bericht aus der FullDome-
-Szene und Besprechungen relevanter Medien/Publikationen zum Thema Immersion.

AuBlerdem wird Einblick in ein kiinstlerisch wissenschaftliches Promotionsprojekt gewahrt und die
erstmalig ins Deutsche libersetzte Version des Aufsatzes La valeur symbolique de I'image von
René Allendy abgedruckt.
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und Apparatus // Gabriel Hubmann | Der prekére Status der Immersion — Grenze und Ubergang in
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menen zum Imaginadren: Rezeptive Schichten des filmischen Raums // Florian Berger & Laura Fl6-
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Topos.
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AVATAR // Jirgen Rienow | Die 360°-Fulldomeshow WE ARE ASTRONOMERS von NSC creative //
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