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Künstliche Intelligenz in Kunst und Kunstgeschichte
(online, 1 Apr 22)

online / München, Nürnberg, 01.04.2022
Anmeldeschluss: 01.04.2022

Dr. Astrid Fendt

[English version below]

Beyond the “Infinite Loop”. Dimensionen Künstlicher Intelligenz in Kunst und Kunstgeschichte

Ausgehend von dem experimentellen Projekt „Infinite Loop“ von Silvia Weidenbach (Schmuck-
künstlerin) und Jon Emmony (Künstler) stellt der Workshop aktuelle Strömungen von KI in den bil-
denden Künsten sowie der Kunstgeschichte und Medienwissenschaft vor und befragt sie mit
einem erweiterten philosophisch-kulturhistorischen Blick auf ihre Chancen und Möglichkeiten: Wo
stehen wir heute? Ist KI überhaupt noch aus unserem Alltag und damit auch im Umgang mit Kunst
und Wissenschaft wegzudenken? Welche neuen Welten eröffnet uns KI? Welche neuen kreativen
Prozesse werden durch KI im Dialog mit Mensch und Maschine angestoßen? Wie können Kunstge-
schichte und Archäologie künftig im Zusammenspiel mit KI erlebbar gemacht werden?

In ihrem gemeinsamen Projekt „Infinite Loop“ gestalten Silvia Weidenbach und Jon Emmony
einen Ring mit Hilfe einer künstlichen Intelligenz. Sie verankern ihre Arbeit in der Kulturgeschichte:
Aufnahmen von Ringen aus unterschiedlichen Sammlungen (u. a. Antikensammlungen München,
Germanisches Nationalmuseum Nürnberg, Die Alice und Louis Koch Sammlung im Schweizeri-
schen Nationalmuseum Zürich) werden von der künstlichen Intelligenz analysiert, um neue For-
men zu entwickeln. In beiden Museen in München und Nürnberg ist das Endprodukt ab Juli zu
sehen. So entsteht ein Dialog zwischen historischen, handgefertigten Schmuckstücken und der
Technologie von morgen. Neue Prozesse werden generiert, einzigartige Werke neu geschaffen.
Dieser Workshop gibt dem Dialog zwischen Vergangenheit und Zukunft schon jetzt Raum.

In der 1. Sektion des Workshops bringen vier aktuell an Kunstprojekten mit KI arbeitende Künst-
ler*innen aus verschiedenen Disziplinen ihre Erfahrungen und Sichtweisen ein. Sie stellen ihre
Arbeiten vor, die in der Interaktion und im Dialog zwischen Mensch und Maschine entstehen. Was
passiert in einem solchen – zufälligen – Zusammenspiel? Welche neuen Sichtweisen auf die Welt
nehmen Gestalt an?

In der 2. Sektion eröffnen Wissenschaftler*innen aktuelle und historische Perspektiven. Welche
Impulse und neuen Technologien gingen in der Vergangenheit von Kunst und Kunsthandwerk
aus? Wie funktioniert eine gewinnbringende Verlinkung mit dem geschichtlichen Wissen? Wel-
chen Stellenwert hat KI an den Museen, Kunst- und Medienhochschulen sowie den Universitäten?
Welche Perspektiven werden Besuchenden und Studierenden vermittelt?
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Based on the experimental project "Infinite Loop" by Silvia Weidenbach (jewellery artist) and Jon
Emmony (artist), the symposium presents the uses of AI in the visual arts as well as in art history
and media studies and questions them with an expanded philosophical-cultural-historical view of
their chances and possibilities: Where are we today? Is it even possible to imagine our everyday
life and thus also our dealings with art and science without AI? What new worlds does AI open up
for us? What new creative processes are triggered by AI in dialogue with man and machine? How
can art history and archaeology be brought to life in the future in interaction with AI?

In their joint project "Infinite Loop", Silvia Weidenbach and Jon Emmony design a ring with the
help of an artificial intelligence. They anchor their work in cultural history: photographs of rings
from different collections (including the Antikensammlungen Munich, the Germanisches National-
museum Nuremberg and The Alice and Louis Koch Collection in The Swiss National Museum,
Zurich) are analysed by the artificial intelligence to develop new forms. The final product will be
on display in both Munich and Nuremberg museums from July. This creates a dialogue between
historical, handcrafted jewellery and the technology of tomorrow. New processes are generated,
unique works recreated. This workshop already gives space to the dialogue between past and
future.

In the first section of the workshop, four artists currently working on art projects with AI from diffe-
rent disciplines will contribute their experiences and perspectives. They will present their works,
which are created in the interaction and dialogue between man and machine. What happens in
such an - accidental - interaction? What new ways of seeing the world take shape?

In the 2nd section, archaeologists, art historians and scientists open up current and historical per-
spectives. What impulses and new technologies came from art and craft in the past? How does a
profitable link with historical knowledge work? What status does AI have at museums, art and
media colleges and universities? What perspectives are conveyed to visitors and students?

--

Digitaler Workshop am Freitag, 1.4.2022, 13-15 Uhr
Programme / Speakers:

Introduction (Silvia Weidenbach, Jon Emmony, Dr. Heike Zech, Dr. Astrid Fendt)

Art and Artificial Intelligence (AI)
1. „Infinite Loop“: Jon Emmony (Digital Artist, London) & Silvia Weidenbach (Jewellery Artist, Glas-
gow)
2. “Dialogue”: Jon Emmony & Silvia Weidenbach with Tom Furse (Artist / Musician, London) and
Sofia Crespo (Artist, London)

Discussion

Science / Museum / (Art- and Media-) Universities and AI
3. “The Art of Granulation – ‚AI‘ in Antiquity”: Dr. Astrid Fendt (Senior Curator, Staatliche Antiken-
sammlungen and Glyptothek Munich)
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4. “Nuremberg Renaissance silver: innovation between art and craft”: Dr. Heike Zech (Deputy Direc-
tor, Head of Decorative Arts, Germanisches Nationalmuseum Nuremberg)
5. “The finger ring, a defined form with an incredible wealth of interpretations”: Dr. Beatriz Cha-
dour-Sampson (Freelance jewellery historian, London and Consultant curator for the Swiss Natio-
nal Museum, Zurich)

Discussion

7. “Arts and the Machine - Humanities, Artificial Intelligence and the Question of Connectivism”:
Prof. Dr. Elke Katharina Wittich (Head of Zentrale Einrichtung für Weiterbildung / Central Instituti-
on for Continuing Education, Leibniz Universität Hannover)
8. “AI – buzzword or game changer? Implications for higher education and working life”: Prof. Dr.
Stephanie Heinecke (Communication Studies, Hochschule Fresenius University of Applied Scien-
ce Munich)

Discussion

--

Ohne Anmeldung

Zugangsdaten:
Zoom-Meeting beitreten
https://us06web.zoom.us/j/89137920623?pwd=YTZCNWtVRmQ2SzJRaWdKSzlmazkxZz09

Meeting-ID: 891 3792 0623
Kenncode: 606936

Quellennachweis:

CONF: Künstliche Intelligenz in Kunst und Kunstgeschichte (online, 1 Apr 22). In: ArtHist.net, 28.03.2022.

Letzter Zugriff 10.05.2025. <https://arthist.net/archive/36253>.


