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Vortragsreihe "Spielriume" (Halle, Nov 11-Jan 12)
Burg Giebichenstein, Kunsthochschule Halle, 07.11.2011-23.01.2012
Prof. Dr. Nike Béatzner

Interdisziplinare Vortragsreihe

Spielrdume
Kunst <= Spiel => Design

Mo, 18:00—-19:30, Burg Giebichenstein, Kunsthochschule Halle, Neuwerk
7,06108 Halle, Horsaal 008

Prof. Dr. Nike Batzner, Kunstgeschichte

Prof. Karin Schmidt-Ruhland, Spiel- und Lerndesign

laden Kiinstler, Designer, Spieltheoretiker und Kunstwissenschaftler
ein, Uber verschiedene Aspekte der Verbindung von Kunst — Spiel -
Design zu sprechen.

07.11.2011 Hans Hemmert, Kiinstler und Mitglied des Kollektivs Inges
Idee, Berlin
Inges Idee — Arbeiten im &ffentlichen Raum 1995-2011

21.11.2011 Henk Holsheimer, Senior Concept Designer, LEGO Concept
Lab Miinchen
Konzeption fiir die Zukunft — von LEGO Duplo bis LEGO Art

28.11.2011 Thomas Huber, Kiinstler, Berlin
Séance - Ein Vortrag vor einem Bild

12.12.2011 Annika Oskarsson, Spielplatzgestalterin und Kiinstlerin,
Stockholm
Childrens playgrounds in Sweden

16.01.2012 Claude Lichtenstein, Architekt und Autor, Zirich
Hohlen und Zelte — Bruno Munaris Kinderblicher

23.01.2012 Hanne Loreck, Kunsthistorikerin, Hamburg
Versteckspielen und Sichtbarkeit
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